Facebook
Wir sind (Das Spiegel-Institut ist) Partner der Creatables Digitalkonferenz: Das Cross-Innovation-Event für die Games-Industrie, KMU, Start-ups und Hochschulen am 17. Juni 2020.
Mit Creatables – Games, UX & Co., startet in Baden-Württemberg das nächste Level nachhaltiger Innovation. Wenn sich Spieleentwickler*innen und -designer, Start-ups und Hochschulen mit den dynamischsten KMUs zusammentun, entstehen zukunftsweisende Innovationen und nachhaltige Produkte.
[bookmark: _GoBack]Anmeldungen zur digitalen Konferenz unter: http://creatables.mfg.de

Twitter 
Mit #creatables – der digitalen Konferenz zu #games #ux #crossinnovation am 17.06.20 starten wir als Partner das nächste Level nachhaltiger #Innovation. Seid dabei und meldet euch noch heute an unter http://creatables.mfg.de #kmu #hochschule #startup #creative #sustainable

Link zur Animation auf fb 
https://video-frt3-1.xx.fbcdn.net/v/t39.24130-2/96372815_947550469039070_7129481341320200146_n.mp4?_nc_cat=109&_nc_sid=985c63&efg=eyJ2ZW5jb2RlX3RhZyI6Im9lcF9oZCJ9&_nc_oc=AQksfgaUfObKGkG5BZFW3YL0kWWPiQYqdtByDNae38D4L16ZJk11ISAtwgz6j1dtPZQ&_nc_ht=video-frt3-1.xx&oh=0e12e5964afe965a645fdf8c2552765c&oe=5EDDE762&dl=1

